Supervisora: Cristiane Silva Mendes

Documento Curricular do Territério Maranhense para a Educacéao Infantil
Grupo 3

Campo de experiéncias: 0 eu, 0 outro e o nds

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EI03EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitacdes.

(E103EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacao e cooperacao.
(E103EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(E103EO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas
dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

(E103EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

(EI103EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito matuo para lidar com conflitos nas interagdes com
criancas e adultos.

Possibilidades de experiéncias
Participacdo em passeios e/ou visitas a outras comunidades/bairros para contato com grupos diversos.

Interacdo por meio de atividades ludicas (jogos, brincadeiras dinamicas), estimulando essas relacdes
de interacéo.

Participacdo em pesquisa junto com as criangas sobre as origens, raizes e costumes culturais da
familia e da comunidade.

Exploracdo da propria imagem por meio de espelhos, folhas laminadas, videos, fotografias e
desenhos, comparando-a com a imagem de outras pessoas.

Exploracdo de materiais para a construcdo da sua identidade e das outras criancas.

Vivéncias com recursos midiaticos para que as criangas possam se expressar, contando e recontando
histdrias exercitando sua linguagem oral e escrita por meio de desenhos e pinturas.

Exploracdo da propria imagem comparando-a com a imagem de outras pessoas.

Realizacdo de exposi¢Oes de objetos e/ou desenhos feitos pelas proprias criangas que expressem as
suas preferéncias e a marca como sujeito.

Realizacdo de brincadeiras de faz de conta, proporcionando que assumam diferentes papéis, criando
cenarios, didlogos e tramas diversas, que permitam significar e ressignificar o mundo social.

Expressdo corporal, utilizando-se de espelhos, cameras fotogréaficas, musicas etc.



Exercicios favorecendo o reconhecimento de sua imagem no espelho e de seus objetos pessoais como
elemento de identidade.

Organizagdo da sala pelas criancas ap0s a utilizacdo dos materiais e experiéncias diarias. Acesso aos
equipamentos culturais das proximidades da instituicdo (pracas, centros culturais, associa¢des, ONGs
etc.).

Participacdo das brincadeiras de diferentes épocas e culturas, valorizando principalmente as regionais.

Construcéo de regras simples pelas criangas em jogos e brincadeiras

Campo de experiéncias: corpo, gestos e movimentos
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(E103CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacdes e
emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

(E103CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e masica.

(E103CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e
aparéncia.

(E103CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas.

Possibilidades de experiéncias

Exploracdo das possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressar-se nas brincadeiras e nas
demais situacdes de interacao.

Vivéncias de jogos e brincadeiras que envolvam o corpo (empurrar, empilhar, pular, jogar, correr,
arrastar-se, engatinhar, rolar, andar, equilibrar-se, subir, descer, passar por baixo, por cima, por
dentro, por fora, sentar, arrastar, engatinhar, rolar, ficar em pé com apoio, andar, correr, pular, chutar,
saltar, rodar, dangar, marchar, subir escadas, ultrapassar obstaculos, passar por dentro, equilibrar-se,
abracar, esconder, passar por circuitos, taneis, trilhas etc.).

Brincadeiras de imitacdo e que produzam sons com o proprio corpo. Brincadeiras no espago externo
da instituicdo, usando diversos materiais/ brinquedos (bolas, bambolés, latas, garrafas, cordas etc.).

Exploracdo de materiais e objetos de diversas formas: pegar, encaixar, empilhar, escrever, puxar,
segurar, enfileirar, agrupar, chutar, arremessar etc.

Utilizacdo de jogos de construcdo (casinhas, pontes, torres e outros jogos de montar).
Manipulacéo e criacdo de formas com massa de modelar, argila, areia, gesso e outros materiais.

Uso das novas tecnologias (usar microfones, gravar historias, utilizar projetores de imagem).



Vivéncia nas experiéncias de calcar e descalcar-se utilizando sapatos ou sandalias com fivelas,
cadarcos etc.

Uso de equipamentos de informaética pelas criancas: computadores, tablets, celulares, jogos e
aplicativos educacionais.

Brincadeiras de faz de conta que possibilitem as criancas assumir diferentes papéis, criando cenarios,
dialogos e tramas.

Vivéncia de momentos de expressao facial, corporal, através de espelhos, fotografias, cancdes etc.
Observacao da propria imagem no espelho, e imitacdo dos gestos dos colegas.

Filmagem de dramatizacdo das criangas e posterior reproducéo para elas.

Exploracdo do ambiente fisico por meio de situa¢@es de orientacdes espaciais.

Movimento livre do corpo possibilitando o desenvolvimento de gestos e ritmos criativos e estéticos
pelas criancas.

Exploracdo e expressdo por meio da pratica artistica como: o teatro, a danga, a musica, bem como as
demais formas de expressdo para que sejam vividas como fonte de prazer, cultura e possibilidade de
as criangas se expressarem corporalmente.

Apreciacao e interacdo com a diversidade cultural brasileira e maranhense e suas origens por meio da
danga (capoeira, maracatu, maneiro pau, pau de fitas, entre outras) e brincadeiras tradicionais (“eu
sou pobre, eu sou rica”, “lagarta pintada”, peteca, cirandas etc.).

Brincadeiras que incluam préticas de esportes conhecidos pelas criangas em seu meio social.
Campo de experiéncias: tracos, sons, cores e formas
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(E103TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

(E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

(E103TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre), utilizando-as
em suas producdes sonoras e ao ouvir masicas e sons.

Possibilidades de experiéncias

Vivéncia com cantiga de roda e de ninar, parlendas, musicas dentro e fora do seu cotidiano (géneros:
MPB, marchinhas, jazz, rock, classicos, regionais diversas...).

Manuseio de objetos que emitam sons (latas, chocalho, madeira, quengas de coco, plasticos, cones
feitos com papel etc.), acompanhando ou ndo ritmos musicais.

Manuseio de instrumentos musicais (tambor, corneta, pandeiro, flauta etc.).

Apreciacdo de sons produzidos pela prépria voz (balbucios, gritinhos, sopro etc.) e pelo corpo,
utilizando microfones e gravadores.



Utilizacdo de recursos midiaticos, como: CDs, DVDs, radios, computadores, entre outros, nos
diferentes tempos da rotina.

Resgate de cantigas tradicionais que fazem parte da nossa cultura, configurando o conhecimento
sociocultural.

Ampliacdo das percepcdes indicadas pelas criancas relativas aos sons dos ambientes (barulho de
avido, de carro, de moto, buzinas, motores de liquidificador, animais).

Utilizacdo de materiais apropriados para experiéncias com artes plasticas: esculturas (utilizando
massa de modelar, argila, areia molhada, entre outros); desenho (lapis de cor e de cera, giz, carvao,
bem como diversidade de suportes); pintura (pinceis, esponjas, tintas de cores variadas); recorte e
colagem (materiais diversos como: papéis variados, EVA, fitas, tecidos etc.); Sessdes de fotografia
pelas criancas, propiciando a apreciacdo por elas das imagens captadas (utilizando-se de datashow,
exposicdes fotograficas etc.).

Utilizacdo de recursos tecnoldgicos como filmes/videos/musicais apropriados a idade delas.
Producdes individuais e coletivas das criangas (desenho, pinturas, esculturas etc.).

Utilizacdo de recursos para teatralizar (deboches, fantoches, teatro de sombras, mamulengos,
marionetes, mimica, imitacdo, mascara).

Improviso de cena, utilizando o repertorio vocal, corporal e emotivo.

Apreciagdo de espetaculos artisticos dentro e fora da instituicdo. Brincadeira livre com tintas,
experimentando as sensagdes (pintar com as maos, pintar o corpo, o papel, misturar tintas) e utilizando
diferentes tipos de papéis, texturas, superficies e objetos.

Vivéncias em brincadeiras, dancas, cantigas de roda e outras manifestacdes da cultura popular
regional.

Apreciacgdo de diferentes tipos de musica e a expressao por meio de gestos, ritmos e cantos.

Vivéncia de situagdes em que as criangas criem gestos, facam mimicas, realizem expressfes corporais
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€ sigam ritmos espontaneos, ao som de musicas e brincadeiras (“seu mestre mandou”, “cadé o bolinho
que estava aqui?” etc.).

Vivéncias de faz de conta e imitacdo a partir de sons, gestos e movimentos. Atividades com baldes
cheios para producges de sons graves e agudos.

Participagao de “show de talentos” na escola utilizando instrumentos confeccionados pelas proprias
criangas.

Campo de experiéncias: escuta, fala, pensamento, imaginagao
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

(EI103EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancdes, criando rimas, aliterac@es e ritmos.

(EI103EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando
identificar palavras conhecidas.



(EI103EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacoes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia.

(E103EF05) Recontar histdrias ouvidas para a producdo de reconto escrito, tendo o professor como
escriba.

(EI03EF06) Produzir as proprias histdrias orais e escritas (escrita espontanea), em situacfes com
funcgéo social significativa.

EIO3EF07) Levantar hipGteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

(EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para
sua proépria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela memoria,
pela leitura das ilustracdes etc.).

(E103EFQ9) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.

Possibilidades de experiéncias

Manuseio de livros infantis em que as criangas em roda de conversa irdo dialogando entre si sobre as
ilustracdes, identificando imagens, letras e palavras.

Dramatizacdo teatral, agucando a oralidade e a linguagem corporal.

Declamagéo de poemas, cangdes e rimas, expressando seus sentimentos e desejos, se colocando como
personagem principal.

Invencdo de brincadeiras de faz de conta, interagindo com outras criancas e adultos.

Criacdo de cangbes expressando-se e desenvolvendo gestos e movimentos que tenham significado
em seu universo imaginario.

Interacdo das criangas com os diferentes géneros textuais, criando uma pratica continua em que
tenham a oportunidade da leitura, escrita, desenhos, brincadeiras e reconto de historias.

Dramatizacao de situacdes do dia a dia e brincadeiras cantadas (trava-linguas, cantigas, quadrinhas)
no sentido de manifestar as experiéncias vividas e ouvidas.

Participacdo em jogos e brincadeiras de linguagem, explorando a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteracao).

Participacdo coletiva de leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos, receitas
e outros géneros textuais, tendo o professor como leitor e escriba.

Diferenciacdo de desenho de letra/escrita, relacionando-a a funcéo social. Vivéncia de momentos de
pseudoleitura, tendo como parametro o comportamento leitor do professor.

Dramatizacdo de situacdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, trava-linguas,
cantigas, quadrinhas, noticias.

Identificacdo de personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica, acdo e intencdo dos
personagens.



Criacdo de historias orais e escritas (desenhos), em situacfes com funcéo social significativa.

Participacdo de momentos de criacdo de simbolos e palavras com a intencéo de identificar lugares e
situacdes e elementos da rotina.

Criacdo e contacdo de historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

Diferenciacdo de desenho, letra e nimero em suas producgdes espontaneas.

Levantamento de hipotese em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e/ou
quantidades por meio da escrita espontanea e/ou convencional.

Manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e participacdo em diversas situacoes reais
nas quais seus usos se fazem necessarios.

Participacdo em rodas de conversa para expressarem suas hipdteses sobre “para que servem” os
diferentes géneros textuais como: receita, classificados, poesia, bilhete, convite, bula e outros.

Criacdo de histdrias a partir da leitura de ilustracdes e imagens para desenvolverem a criatividade e a
imaginacao.

Narracdo de historias ouvidas utilizando somente a memaoria como recurso.

Campo de experiéncias: espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacées
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EI103ETO01) Estabelecer relacdes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.

(EI03ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles,
em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EI03ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacGes, para responder a questdes sobre a
natureza, seus fendbmenos, sua conservagao.

(EI03ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho,
registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EI103ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferengas.

(EI03ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus
familiares e da sua comunidade.

(EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e 0
entre em uma sequéncia.

(EI103ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos basicos.
Possibilidades de experiéncias

Experiéncias de culinaria em que as crian¢as manipulam ingredientes de acordo com sua realidade,
observando suas transformaces, degustando o que foi produzido por eles.

Oficinas de constru¢do e manipulagdo de instrumentos musicais.



Participacdo de momentos culturais que envolvam movimentos corporais (dangas, comidas tipicas,
entre outras).

Utilizacdo de diferentes fontes para encontrar informacdes relativas a natureza, seus fenémenos e sua
conservacao, como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografias, filmes ou documentarios etc.

Registro de informacBes por meio de desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontanea),
fotografia etc.

Auxilio na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, para observacdo, experimentacdo e cuidado
com as plantas.

Participacdo de situagdes de cuidado com o0 meio ambiente, preservacdo de plantas, cuidado com
animais, separacdo de lixo, economia de agua, reciclagem e outros.

Leitura e uso de mapas simples para localizar objetos ou espacos.
Exploracdo do espaco escolar e do entorno, fazendo registros de suas observagoes.

Participacédo de situactes que envolvam a medicdo da altura de si e de outras criangas, por meio de
fitas métricas e outros recursos.

Comparacao de tamanhos entre objetos, registrando suas constatagcdes e/ou da turma. Observacéo das
transformaces produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros espontaneos e/ou
convencionais.

Identificacdo das caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situacdes de brincadeira, observando imagens e ambientes e em suas
producdes artisticas.

Organizagdo de materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definido.

Organizacdo de materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios que a propria crianca
escolher, de acordo com suas hipoteses de classificacao.

Exploracdo do espaco por meio da percepcao de nogdes de profundidade, analisando objetos, formas
e dimensoes.

Exploracdo de objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas caracteristicas, propriedades
e fungdo social para que possam utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

Relato de fatos de seu nascimento com apoio de fotos e entrevista com familiares para descobrir
aspectos importantes de sua vida: onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto pesava? Quanto
media? Foi amamentado? Construcdo da linha do tempo com auxilio da familia ou do professor,
utilizando fotos.

Representacdo numérica e das quantidades identificadas em diferentes situacdes, fazendo a relacao
entre numero e quantidade.

Contagem oral nas diferentes atividades Iudicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo
o0 reconhecimento de quantidades.

Uso de unidades de medidas convencionais ou ndo para comparar distancias ou tamanhos, medindo
comprimentos utilizando passos e pés através de jogos e brincadeiras.



Representacdo de quantidades (de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio
de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Realizacdo de contagem oral por meio de diversas atividades do dia a dia, brincadeiras e musicas que
as envolvam.

Construcdo de gréaficos a partir dos registros de medicGes de altura, massa e registros de quantidades.

Leitura de gréaficos coletivamente, comparando informacdes desses instrumentos dentro do contexto
da crianga.



